
Préprocesseur
cpp [-P] foo.c foo.i

gcc -E [-P] -o foo.i foo.c

Compilateur
        cc1 [-o foo.s] foo.i    (*)

gcc [-o foo.s] -S foo.i

Assembleur
as -o foo.o foo.s

gcc  [-o foo.o] -c foo.s

Éditeur de liens (« linker »)
      ld ... foo.o   ou   collect2 … foo.o   (**)

gcc -o foo foo.o

foo.i

foo.c

foo

foo.s

foo.o

(*)  chemin de la commande cc1 : gcc --print-prog-name=cc1
(**) chemin de la commande collect2 : gcc --print-prog-name=collect2

code pré-compilé

code assembleur

source C

fichier objet
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Traite les directive 
préprocesseur 
(#include, 
#define, ...)

Traduit le code C 
en code 
assembleur

Traduit le code 
assembleur en 
code machine 
(binaire)

Fusionne le code 
machine des 
différents modules 
en un unique 
exécutable

Chaîne de compilation en C avec GCC

Options utiles:
gcc -v -o foo foo.c
gcc -### -o foo foo.c
gcc -save-temps -o foo foo.c



Préprocesseur
cpp [-P] foo.cc foo.ii

g++ -E [-P] -o foo.ii foo.cc

Compilateur
        cc1plus [-o foo.s] foo.ii    (*)

g++ [-o foo.s] -S foo.ii

Assembleur
as -o foo.o foo.s

g++  [-o foo.o] -c foo.s

Éditeur de liens (« linker »)
      ld ... foo.o   ou   collect2 … foo.o   (**)

g++ -o foo foo.o

foo.ii

foo.cc  foo.cpp  foo.C

foo

foo.s

foo.o

(*)  chemin de la commande cc1plus : g++ --print-prog-name=cc1plus
(**) chemin de la commande collect2 : g++ --print-prog-name=collect2

code pré-compilé

code assembleur

source C++

fichier objet

exécutable
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Traite les directive 
préprocesseur 
(#include, #define, ...)

Traduit le code C en 
code assembleur

Traduit le code 
assembleur en code 
machine (binaire)

Fusionne le code 
machine des différents 
modules en un unique 
exécutable

Chaîne de compilation en C++ avec G++
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